Evidencia_1.1: Cronograma de formacion

Geston Ambrentes

Consutar Fichas Instructoc I Covves 20grroe

Consutar hotas programadas

Dagramar Horno Instuctor
Reporte de inatnuciones por Ficha

Repore Ejecucitn Homs Instuctor

Sowctar Eventos T
20.00 - 23:59. Dapsntie
Gestion de Tiempos «
s
1:00 - 22:59: Dasenble Sa—
v 112,00 - 13100: Davonbie -
Matricula Wi
- 00:00 - 07:00: Duponbie 00:0C - 4.0 Daponbie
Planeacion ce la Formacien B
Reportes

[12:00 - 13:00: Duponidle v [12:00 - 13:00: Dapeadle

TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: ERIKA CAICEDO VALENCIA

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO

FECHA INICIAL: 01/11/2022 00:00:00
FECHA FINAL:  30/11/2022 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS
FICHA 2255497 - EJECUCION DE EVENTOS DEPORTIVOS Y RECREATIVOS
DE APRENDIZAJE:
ATENDER AL USUARIO PERSONA EN CASO DE ACCIDENTE
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y ENFERMEDAD SUBITA DE ACUERDO CON PROTOCOLOS
DE PRIMER RESPONDIENTE.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ATENDICIES-USUARIOSDEACLERDOAPQIHCASDE

DESARROLLAR EVENTOS DEPORTIVOS DE ACUERDO CON
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  LOS LINEAMIENTOS Y NECESIDADES DE LA
ORGANIZACION.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
DE LA LOGISTICA PARA UN EVENTO DEPORTIVO Y RECREATIVO SEGUN LAS
NECESIDADES OEL uewum ¥ POLITICAS ORGANIZACIONALES.
103 YAS msmumummm
Y SEGUN LAS DE LOS USUARIOS Y POLITICAS ORGANIZACIONALE:
250801015-08 REALIZAR EVENTOS DEPORTIVOS Y RECREATIVOS SEGUN PLAN DE ACCION ESTABLECIDO, RECURSOS Y
ESPACIOS FISICOS REQUERIDOS DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DE LOS USUARIOS Y POLITICAS ORGANIZACIONALES
2508010106 CONTROLAR LA REALIZACION DEL EVENTO DESORTIVO Y RECREATIVO SEGUN PLANEACION ESTASLECOAY
EQUERIMIENTOS DEL USUARIO

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA A PARTIR DE
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  FORMULAS VERBALES Y DE ACUERDO CON LOS
REQUERIMIENTOS DE LA COMUNICACION COTIDIANA
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+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

APLICAR EN LA RESOLUCION DE PROBLEVAS REALES DEL SECTOR Y
OF AUTOGESTION %
HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 56,00
FICHA 2255484 - EJECUCION DE EVENTOS DEPORTIVOS Y RECREATIVOS
DE APRENDIZAJE:

ATENDER AL USUARIO PERSONA EN CASO DE ACCIDENTE
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y ENFERMEDAD SUBITA DE ACUERDO CON PROTOCOLOS
DE PRIMER RESPONDIENTE.

. ATENDER USUARIOS DE ACUERDO A POLITICAS DE
+ COMPETENCIA
DE APRENDIZAJE: SERVICIO.

DESARROLLAR EVENTOS DEPORTIVOS DE ACUERDO CON
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  LOS LINEAMIENTOS Y NECESIDADES DE LA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

25080101503 IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DE LA LOGISTICA PARA UN EVENTO DEPORTIVO Y RECREATIVO SEGUN LAS
NECESIDADES DEL USUARIO Y POLITICAS ORGANIZACIONALES.

Y LAS PARA LA uwuaou DE UN EVENTO
Y SEGUN LAS ¥ POLITICAS ORGANIZAC!

05 \R EVENTOS Y SEGUN PLAN DE ACCION ESTABLECIDO, ucuasosv
ESPACIOS FISICOS o= (AS OELOS ¥ POLN s
250801015-06 CONTROLAR LA DEL Y SEGUN PLANEACION ESTABLECIDA Y

REQUERIMIENTOS DEL USUARIO
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INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA A PARTIR DE

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

APLICAR EN LA RESOLUCION DE PROBLEVAS REALES DEL SECTOR PRODUCTIVO. LOS CONOCIVIENTOS, HASILIDADES ¥
PROGRAMA DE Y METODOLOGIAS

DE AUTOGESTION

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 20,00

FICHA 2255479 - EJECUCION DE EVENTOS DEPORTIVOS Y RECREATIVOS
DE APRENDIZAJE:

ATENDER AL USUARIO PERSONA EN CASO DE ACCIDENTE
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y ENFERMEDAD SUBITA DE ACUERDO CON PROTOCOLOS
DE PRIMER RESPONDIENTE.

ATENDER USUARIOS DE ACUERDO A POLITICAS DE
SERVICIO.

DESARROLLAR EVENTOS DEPORTIVOS DE ACUERDO CON
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  LOS LINEAMIENTOS Y NECESIDADES DE LA
ORGANIZACION.

250801015-04 IDENTIFICAR LOS SISTEMAS DE COMPETICION Y LAS ACTIVIDADES PARA LA REALIZACION DE UN EVENTO
DEPORTIVO Y RECREATIVO SEGUN LAS NECESIDADES DE LOS USUARIOS ¥ POLITICAS ORGANIZACIONALES.

230601015-08 REALIZAR EVENTOS DEPORTIVOD ¥ RECREATIVOD SZGUN PLAN O ACCION ESTABLECIDO. RECURSOS ¥
DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DE LOS USUARIOS. IZACIONALES

AR Y :mwn PL ECIDAY
REQUERIMIENTOS DEL USUARIO

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA A PARTIR DE

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  FORMULAS VERBALES Y DE ACUERDO CON LOS
REQUERIMIENTOS DE LA COMUNICACION COTIDIANA

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

APLICAR EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y.

LAS PROGRAMA DE Y METODOLOGIAS
OF AUTOGESTION
HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 20,00
2472479 - EJECUCION DE EVENTOS DEPORTIVOS Y RECREATIVOS
DE APRENDIZAJI

ATENDER AL USUARIO PERSONA EN CASO DE ACCIDENTE
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y ENFERMEDAD SUBITA DE ACUERDO CON PROTOCOLOS
DE PRIMER RESPONDIENTE.

ATENDER USUARIOS DE ACUERDO A POLITICAS DE
SERVICIO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE + COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
25080101503 IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DE LA LOGISTICA PARA UN EVENTO DEPORTIVO Y RECREATIVO SEGUN LAS
DEL USUARIO Y
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ATENDER USUARIOS DE ACUERDO A POLITICAS DE
« COMPETENCIA :
EVENTOS DEPORTIVOS DE ACUERDO CON DE APRENDIZAJE:  gegvicio,

DESARROLLAR
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  LOS LINEAMIENTOS Y NECESIDADES DE LA
ORGANIZACION.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

mxutmumwsmm:uu;mmnmmm DEPORTIVO Y RECREATIVO SEGUN LAS
DEL U me.

25080101504 IDENTIFICAR UN EVENTO
DEPORTIVO Y RECREATIVO Ww!w:umumvmmm
REALIZAR EVENTOS ¥ SEGUN PLAN DE ACCION ESTABLECIDO, RECURSOS Y
ESPACIOS USUARIOS Y
AR L ¥ EGUN P Y
REQUERIMIENTOS DEL USUARIO

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA A PARTIR DE

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  FORMULAS VERBALES Y DE ACUERDO CONLOS
REQUERIMIENTOS DE LA COMUNICACION COTIDIANA

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

APLICAR EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR PRODUCTIVO, LOZ CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
A DEL PROGRAMA OF Y

DE AUTOGESTION
HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 18,00
FICHA 2472467 - EJECUCION DE EVENTOS DEPORTIVOS Y RECREATIVOS
DE APRENDIZAJE:
ATENDER AL USUARIO PERSONA EN CASO DE ACCIDENTE
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y ENFERMEDAD SUBITA DE ACUERDO CON PROTOCOLOS
DE PRIMER RESPONDIENTE.
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DESARROLLAR EVENTOS DEPORTIVOS DE ACUERDO CON
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  LOS LINEAMIENTOS Y NECESIDADES DE LA
ORGANIZACION.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

DE LA LOGISTICA PARA UN EVENTO DEPORTIVO Y RECREATIVO SEGUN LAS
NECESIDADES mumnvwoﬂw

08 YiAs PARA LA oe
Y SEGUN LAS DE LOS USUARIOS Y
20000101508 REALIZAR EVENTOS OEPORTVOS Y RECREATIOS SEGUN PLAN DE ACCION ESTABLECIDO. RECURSOS Y
ESPACIOS FISICOS REQUERIDOS DE ACUERDO NECESIDADES DE LOS USUARIOS Y POLITICAS ORGANIZACIONALES
25080101 AR LA REAL ¥ SEGUN PLANEACION ESTASLECIDA Y

506 CONTROL
REQUERIMIENTOS DEL USUARIO

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA A PARTIR DE
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  FORMULAS VERBALES Y DE ACUERDO CON LOS
REQUERIMIENTOS DE LA COMUNICACION COTIDIANA

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

mmulmmuwmsmuﬂoﬂnm LOS CONOCIMIENTOS, Mmsv
ISTREZAS PERTINENTES. DEL PROGRAMA DE

Ep et

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 45,00

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 159,00

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's
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